
Muse不具合一覧 - Bug #68
(V6.30)波形加工ダイアログの強弱スライダーを動かすと２度発音が起こる
2013/12/31 15:47 - Redmine Admin

ステータス: 終了 開始日: 2013/01/11

優先度: 通常 期日: 2013/01/11

担当者: 進捗 %: 100%

カテゴリ: 予定工数: 0.00時間

対象バージョン: 作業時間の記録: 0.00時間

説明

状況(2013.01.11)

V6.31にて対応済み。

(原因)
スライダーを操作すると様々なタイプのイベントが発生するが
 その仕分け処理にミスがあった。

(対処)
スライド位置が確定した際に発生するイベントのみ発音させるように改修した。
なお今回の改修に伴い、残響、揺らぎ、コーラスのスライダー、および
波形加工の垂直スクロールバーの全てのコントロールの操作で発音するように仕様を変更した。
 加えて、波形グラフのエリアをクリックすることで発音する機構は廃止した。
また発音の機会が増加したため、発音を積極的に停止させたい場合があることを想定し、
[COPY]ボタンを[STOP & COPY]とし、本ボタンの押下で発音停止を可能とした。

概要(2013.01.11)

ドラム波形の強弱でキーで動かすと２回鳴ります。

マウスでクリックすると、
クリック→鳴る
 そこから放す→ピッチが高くなって鳴る
 ようです。

関連するチケット:

関連している Release # 164: Muse V6.30 終了 2013/01/08
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